
Rule Changes for 2014/15 Season   
Modifications des Règles pour la Saison 2014/15 

ENGLISH: 
This year there have been no changes to the Laws of the Game introduced by the IRB. 
However, the following Rule changes are being implemented in Switzerland. 

Scrum Sequence 
To bring Switzerland back in line with the IRB, the Referee will no longer say “Yes 9” to indicate that 
the ball may be put into the scrum. The Referee will use a non-verbal indication.  

Uncontested Scrums – LNA, LNB, LNC & LNF only 
The FSR has implemented IRB law 3.5. (k). More details on this are below. The intention is that if a 
front row player cannot be replaced to ensure that scrums are contested, then that player may not 
be replaced, and the team continues with 1 fewer player. 

Teams must not substitute (tactical or injury) front row players for non-front row players, if there are 
available front row players on the bench. Even when the scrum, is already un-contested.  

Ball Out of Ruck 
Following the IRB guidelines: The ball is not out of a ruck until the scrum half has picked the ball up 
from the ground.  

FRANÇAIS: 
Cette année, il n’y a eu aucun changement des Règles de Jeu par l'IRB.  
Cependant, il y a certains changements qui vont être mis en place en Suisse dès maintenant. 

La Mêlée  
Pour que la Suisse soit synchronisée avec l'IRB, l'arbitre ne dira plus "Oui 9" pour indiquer que la balle 
peut être introduite dans la mêlée. L'arbitre utilisera une indication non-verbale.  

Des mêlées simulées - LNA, LNB et LNC uniquement 
Le FSR a mis en place la règle IRB 3.5. (k). Plus de détails à ce sujet sont ci-dessous. L'intention est 
que si un joueur de première ligne ne peut pas être remplacé afin d'assurer des mêlées contestées, 
ce joueur ne peut être remplacé, et l'équipe continue avec 1 joueur en moins.  

Les équipes ne doivent pas remplacer des  joueurs de première ligne (tactiques ou blessures) par des 
joueurs qui ne sont pas joueurs de première ligne alors qu’il ya des joueurs de première ligne 
disponibles sur le banc. Même lorsque la mêlée  est déjà non contestée.  

Ballon à l'extérieur de Ruck  
Conformément aux directives IRB: La balle est sortie d'un ruck lorsque le demi de mêlée a soulevé  la 
balle du sol. 



Law 3.5 (k) Explained 
Assuming a Team has 15 players on the field when a Front Row replacement is needed.  

 

  

Replacement due to Red, 
Yellow or White Card? 

Yes Replace Front Row – 
Contested Scrums  

No change from current law 
NO 

Front Row Replacement 
available? 

No Replacement – 
Uncontested Scrums  

Reduce to 14 

Replacement due to Injury 
(NOT Blood)? 

No Replacement – 
Uncontested Scrums  

Reduce to 14 

Replacement due to Blood 
Replacement? 

Replace Front Row – 
Uncontested Scrums  

Remain as 15 

Has Blood Injury returned 
within 15minutes? 

Continue with 
Contested Scrums 

Remain as 15 

Blood Replacement must leave 
field 

Uncontested Scrums  
Reduce to 14 

Yes 

NO 

NO 

NO 

Yes 

Yes 

Yes 



La Règle 3.5 (k) Expliqué  

En supposant qu’une équipe joue à 15 et qu’un remplacement de première ligne est nécessaire. 

 

 

 

Remplacement causé par un 
carton rouge, jaune ou blanc? 

Oui 
Remplacement du première 

ligne, 
Mêlée & Regles normale 

NON 

Remplaçant première ligne 
disponible? 

Pas de remplacement. 
Mêlée simulée, équipe 

réduite à 14 

Remplacement cause par une 
blessure (sans saignement) ? 

Pas de remplacement. 
Mêlée simulée, équipe 

réduite à 14 
 

Remplacement causé par un 
saignement? 

Remplacement du première 
ligne, mêlée simulée équipe 

reste à XV 

Le joueur qui saigne revient 
en moins de 15 minutes? 

Mêlée normale, jeu à 
XV 

Le joueur qui remplace le 
saignement doit sortir, mêlée 
simulée, l’equipe joue à 14 

Oui 

NON 

NON 

NON 

Oui 

Oui 

Oui 
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